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プロジェクトの目的

ゼミの理念に則りコンテンツビルダー集団として､地域素材を利
用したデジタルコンテンツを作り､その結果を地域に還元するこ
とで社会に活力を与える。

プ ジ
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ＰＪの目的

プロジェクトの内容

パソコンの窓からピューロランドを覗く…カメラから覗くと､現実
にはその場所にないものが表示される､AR（仮想現実感）という
言葉を聞いたことがありますか?
ゼミでは､これを使ってピューロランドのキャラクタたちを多摩大
学に呼んできます。

イベント当日までのスケジュール

3月：ゼミ合宿＜宝探しの方法模索＞

4月：サンリオピューロランド見学＜知恵の木＞

5月：大まかな役割決め→ストーリー サウンド5月：大まかな役割決め→ストーリー､サウンド､

３Ｄ制作（キャラ班､背景・オブジェクト班）､

ＡＲプログラミング

6月：イベント用ゲーム作り

7月：オープンキャンパスにてイベント実施

3スケジュール

ストーリー
ここは、キティちゃんたちが楽しく暮らしている夢の国ピューロラ
ンド。ピューロランドの真ん中にはここのシンボルである知恵の
木があり､みんなが楽しく暮らせるよう見守っています。キティ
ちゃんたちピューロランドの住民も知恵の木に感謝し､いつも手
入れを欠かさず、とても大切にしていました。

ところがある日、イタズラ好きのバツ丸とクロミの二人がなんと､
知恵の木にラクガキをしてしまいました。すると､知恵の木はた
ちまち元気がなくなってしまい､明るかった空も暗くなり、みんな
の元気もなくなってしまいました。異変に気付いたキティちゃん
は「誰か､ピューロランドのピンチを救ってください！…」と､祈り
ました。

4ストーリー①

その祈りは夢となって､眠っていたあなたの元へたどり着き､あ
なたが目を覚ますとピューロランドに来ていました。

あなたの目覚めに気付いたキティちゃんは､あなたに話しかけ
ました。「勝手に呼び出してごめんなさい。でも、あなたの助け
が必要なの！今､ピューロランドは知恵の木が元気をなくしてしが必要なの！今､ピュ ロランドは知恵の木が元気をなくしてし
まって､ここに住んでいるみんなも元気をなくしてしまったわ！知
恵の木を元気づけるには魔法の宝箱に封印された魔法のじょう
ろが必要なの。お願い､鍵のかけらを探し出して魔法の鍵を完
成させて魔法のじょうろを手に入れてきて！」

こうしてあなたは鍵のかけらを探す旅に出ました。あなたは､宝
箱の封印を解き､魔法のじょうろを手に入れ､ピューロランドを救
うことができるでしょうか？

5ストーリー②

イベント概要
プレイヤーはキティちゃんの願いを叶えるため､トレジャーハン
ターとなって宝箱を開けるために必要な鍵の欠片（ＡＲマーカー）
を探しにピューロランド（大学）各地を回ることになります。

欠片は全部で６枚あり､すべて探し出して魔法の鍵を完成させて
もらいます。

完成した鍵で宝箱を開けることができたらGOALです。
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概要①

ＧＯＡＬ！



スタート地点は宝箱（の役割を持つモニター）がある１０１教室前。
そこでプレイヤーはスタッフからＴシャツとランダムで一枚欠片を
受け取ります。Ｔシャツにはあらかじめ鍵の欠片（ＡＲマーカー）
がプリントされており､受け取った欠片との組み合わせをモニ
ターに認識させます。

するとモニターに最初の欠片のありかのヒントが表示されます。
ヒントはそのありかに関する格好をしたサンリオキャラクターが
出現します。
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概要②

ゲームの流れ

欠片のありかに
行くと新たな欠片
を持った住人が

同所にあるモニ
ターに受け取った

以降､この行動を
繰り返す。

欠片がすべて集

ゲ 終
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ゲームの流れ①

を持った住人が
いる。住人から欠
片を受け取って
着ているＴシャツ
に貼り付ける。

欠片を貼ったＴ
シャツをかざすと
次のありかのヒン
トが出現､移動。

欠片がすべて集
まったらスタート
地点に戻り､鍵を
完成させて宝箱

を開ける。

ゲーム終了！

欠片はジグソーパズルのように大きな一つの鍵の
絵のピースとなっています。

正しく組んで鍵の絵が完成しないと鍵として認識さ
れず､宝箱を開くことができません。
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ゲームの流れ②

完成！

当日の様子

10当日の様子

ＰＪまとめ

デジタルコンテンツ制作
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ＰＪまとめ

地域素材の利用

地域へ還元・社会活性

総括

ＡＲ＋3Ｄキャラクター

応用ができそう・・・
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総括

地域おこし

他の地域

Ex)
・地域案内をさせる（既存キャラ）
・オリジナルキャラクターを制作


